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моделі в різні формати для підготовки робочих креслень, специфікацій матеріалів, 
візуалізацій та інших технічних документів, необхідних для виробництва. Захист проєкту 
передбачає професійне обґрунтування прийнятих дизайнерських рішень, демонстрацію 
функціональних та естетичних переваг, презентацію інноваційності розробки, відповіді на 
запитання. Оцінювання здійснюється за комплексними критеріями, що включають технічну 
правильність моделі, креативність та оригінальність рішення, якість візуалізації та презентації, 
обґрунтування проєктних рішень, відповідність сучасним дизайнерським тенденціям. 

Методика проєктування об’єктів технологічної діяльності засобами SketchUp, яку ми 
застосовуємо у процесі вивчення дисципліни «Комп’ютерний дизайн об’єктів технологічної 
діяльності», є ефективним інструментом формування професійної компетентності майбутніх 
учителів технологій. Програма поєднує доступність освоєння з потужними можливостями 
тривимірного моделювання, що робить її оптимальним вибором для підготовки студентів 
технологічного профілю. Використання SketchUp у навчальному процесі сприяє розвитку 
просторового мислення, творчих здібностей, технічної грамотності та проєктних умінь 
майбутніх фахівців. 
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