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WSPOLCZESNE NAUCZANIE PROGRAMOWE Z WYKORZYSTANIEM
ELEKTRONICZNYCH MEDIOW I ROBOTOW

Abstrakt. Charakterystyczng cecha nowoczesnych proceséw edukacyjnych jest potaczenie tradycyjnej
(stacjonarnej) formy uczenia si¢ z ksztalceniem na odlegltos¢.

W warunkach pandemii COVID-19 wigkszo$¢ szkot rozpoczeta prace online, pomimo braku przeszkolenia
nauczycieli do nauczania na odlegtos¢, a takze braku sprzetu, w tym odpowiednich zaje¢ komputerowych
i sprawdzonych programow.

Udowodniono, ze system e-learningu odgrywa istotng role we wprowadzaniu nauczania na odlegtos¢,
zwigkszaniu jego atrakcyjnosci i efektywnosci, a ktorego istota jest taczenie ICT z oprogramowaniem
edukacyjnym. Okres$lono zasady (mate kroki, petna aktywacja, szybka kontrola i indywidualizacja uczenia
si¢, indywidualizacja tresci nauczania i klasyfikacja zlozonosci) tworzenia i wdrazania programoéw
edukacyjnych do nauczania na odlegtos¢.

Okres pandemii i proby zorganizowania masowej edukacji na odleglo$¢ pokazaty, ze dzi§ mozemy mowié
o nowym paradygmacie edukacji. Oznacza to, ze nie wystarczy wyposazenie nauczycieli w umiejetnosci
obshugi komputera, aby uczy¢ w dzisiejszym $wiecie. O wiele wazniejsze jest przygotowanie ich do
tworczego wykorzystania nowoczesnych urzadzen elektronicznych w procesie edukacyjnym. W tym
przypadku coraz wigkszego znaczenia nabiera rozwoj sal lekcyjnych z wykorzystaniem urzadzen
cyfrowych nowej generacji i zwigzanych z nimi technologii informatycznych. Nalezy jednak pamigtaé, ze
komputer, mimo swoich imponujacych mozliwos$ci, jest jedynie narzgdziem w procesie edukacyjnym i
tylko cze$ciowo moze zastapi¢ edukacje bezposrednig e-learningiem, ale trudno sobie wyobrazié, ze bedzie
catkowicie go wymienic.

Nacisk kladziony jest na mozliwo$§¢ wykorzystania sztucznej inteligencji (robotow) w procesie
edukacyjnym, nie tylko jako narzedzi dydaktycznych, ale takze poteznych narzedzi wsparcia
intelektualnego, przedmiotowego i organizacyjnego nauczycieli i uczniow.

Stowa kluczowe: ksztatcenie na odleglto$¢; pandemia; programy edukacyjne; praca.

1. WSTEP

Sformulowanie problemu. W spoteczenstwie informacyjnym, w gospodarce opartej na
wiedzy, istotng wartoscig dla jednostki jest nie to, ile w danym momencie umiem, ale ile zdotam si¢
nauczy¢. Dlatego tak wazng jest umiejetnos¢ uczenia si¢ w ogole, a uczenia si¢ samodzielnego, w
szczegolnosci. Aby cztowiek zechcial podja¢ czynno$¢ uczenia si¢ musi mie¢ do tego nie tylko
motywacje, ale 1 motywujace narzgdzia. Takim bezsprzecznie narzgdziem, a zarazem sposobem
nauczania wpisujacym si¢ w postep techniczno-technologiczny, w nowe uwarunkowanie
cywilizacyjne — jest nauczanie programowe polaczone z technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, z ICT. Umozliwia to prowadzenie tak zwaneg0 nauczania wirtualnego, zwanego
czasem szkolg wirtualng, a majacego cechy 1 charakter nauczania zdalnego.

2. TEORETYCZNE PODSTAWY BADAN

Przypomnijmy, ze ksztatcenie zdalne (ksztalcenie na odleglo$¢) jest sposobem prowadzenia
procesu nauczania — uczenia si¢ w warunkach, gdzie nauczajacy i nauczani sg od siebie oddaleni.
Mozemy powiedziec, ze ten typ ksztalcenia umozliwia transfer tresci, ksztalcenia do rozporoszonych
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grup odbiorcow, co nie oznacza eliminacji relacji pomiedzy obydwoma podmiotami procesu
dydaktycznego. Warto takze przypomnie¢,ze rozkwit zdalnego nauczania w Europie przypadt na lata
60. 1 70. XX wieku wraz z powstawaniem na naszym kontynencie takich niezaleznych
uniwersytetow, jak brytyjski Open University, hiszpanski Universidad National de Educacion a
Distancia (UNED), holenderski Open Universitet czy niemiecki FernUniversitat [1]

Charakterystyczng cechg procesOw edukacyjnych obecnego stulecia jest przenikanie
tradycyjnej (stacjonarnej) formy ksztatcenia z ksztatceniem zdalnym. Jednak proporcje pomiedzy
tymi formami nauczania -uczenia si¢ wyraznie wskazuja na dominacje stacjonarnej formy
ksztalcenia.

Sytuacje zmienita pandemia COVID-19, kiedy to wigkszos$¢ placowek edukacyjnych musiata
podja¢ nauczanie w systemie on-lane,mimo braku przygotowania wigkszos$ci nauczycieli do
zdalnego prowadzenia zaje¢ , ale takze braku sprzetu, w tym komputerow odpowiedniej klasy 1
dobrze zweryfikowanych programéw.

To co stato si¢ nie tylko w Polsce w zwiazku z konieczno$cig wprowadzenia masowego
ksztatcenia na odleglo$¢ przypomina w pewnym sensie pospolite ruszenie.Zaistniata sytuacja z calg
moca obnazyla stabosci zdalnego nauczania ale jednoczes$nie spowodowata wzrost umiejetnosci
informatycznych nauczycieli i uczniow, a takze nastapit zdecydowany wzrost kultury informatycznej
spoleczenstwa.

Jednak, w warunkach popandemicznych, kiedy nasze zachowania i relacje wrocg do normy, w
edukacji bedziemy znowu mieli do czynienia z przenikaniem si¢ tradycyjnych (stacjonarnych,
bezposrednich, naocznych) form ksztalcenia z ksztatceniem zdalnym. Jednakze proces nauczania-
uczenia si¢ w systemie on-line wyjdzie z tej sytuacji wyraznie wzmocniony. Utworzone platformy
edukacyjne, opracowane programy i réznego rodzaju materiaty dydaktyczne niezbgdne do zdalnego
nauczania, przygotowane i zgromadzone repozytoria zasobow edukacyjnych (serwisy umozliwiajace
szkotom znajdowanie tresci z roznych krajow, portale edukacyjne stanowigce zbiory tresci i narzedzi
dydaktycznych, roznego rodzaju narzedzia wspierajace tworzenie 1 wykorzystanie okreslonych tresci
itd.), odczuwalne zwigkszenie bazy ICT, wzrost kompetencji informatycznych nauczycieli — to
zasoby, ktore spowoduja do$¢ wyrazny wzrost udziatu zdalnego ksztalcenia w roznego rodzaju
procesach edukacyjnych.

3. WINIKI WYSZUKIWANIA

Jak wczesniej wspomnielismy, duzg rolg w realizacji zdalnego nauczania, zwigkszenia jego
atrakcyjnosci 1 efektywnosci moze odegrac system edukacji na odleglos¢, ktorego istota sprowadza
si¢ do potaczenia technologii ICT z nauczaniem programowym.

Nauczanie to miedzy innymi polega na ,,zawieszeniu” w sieci tekstu (tresci ksztatcenia) $cisle
zredagowanego wedtug nastepujacych zasad nauczani programowego:

1. Zasada malych krokow, ktora zobowigzuje autoro6w do podzielenia tresci ksztatcenia na
mozliwie najmniejsze porcje (kroki, ramki), ktore uczacy si¢ kolejno opanowujg.

2. Zasada pelnej aktywizacji polegajaca na operatywnych samodzielnym przyswajaniu
wiedzy przez uczacego si¢, co oznacza miedzy innymi, ze po opanowaniu wiedzy z konkretnej ramki
uczacy si¢ zostaje natychmiast zmuszony do postugiwania si¢ tg wiedza.

3. Zasada natychmiastowej kontroli, ktorej istota sprowadza si¢ do natychmiastowego
sprawdzenia stopnia przyswojenia wiedzy przez uczacego si¢ i informacji, czy jego odpowiedzi s3
prawidtowe. Ramki kontrolne mogg mie¢ charakter luk — uzupelien lub pytan testowych
wielokrotnego wyboru.

4. Zasada indywidualizacji tempa uczenia si¢ mowigca, ze wszyscy uczacy si¢ przechodza,
kolejno przez wszystkie ramki programu lecz kazdy ma mozliwo$¢ uczyni¢ to w odpowiednim dla
siebie tempie.

5. Zasada indywidualizacji treSci uczenia si¢, ktoéra oznacza mozliwo$¢ ,,dozowania tresci
ksztalcenia dla uczacego si¢ w zaleznos$ci od posiadanej przez niego wstepnej wiedzy, niezbednej do
opanowania nowych tresci tematycznych.
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6. Zasada stopniowania trudnoS$ci oznaczajaca, ze podawana na poczatku programu
znaczna ilo$¢ wskazéwek utatwiajacych zrozumienie i przyswojenie nowych tresci nauczania, winna
by¢ stopniowo ograniczana (wygaszana).

Tak skonstruowany i ustrukturyzowany program nauczania zostaje umieszczony na
odpowiedniej stronie internetowej (jednej lub kilku, rownoleglych stronach), do ktorej swobodny
dostep w kazdej chwili ma uczacy sig.

Programowana forma tekstu pozwala uczgcemu si¢ na latwiejsza percepcje istoty tresci
zawartych w tym tekscie, jak i ich lepsze zapamigtanie (utrwalenie) [2]. Jesli jednak uczacy si¢ ma
problemy ze zrozumieniem wiedzy zapisane]j (,,zawieszonej”’) w sieci internetowej stanowigcy
material do opanowania , ma mozliwo$¢ nawigzania dialogu z nauczycielem wirtualnym, ktory
dyzuruje pod konkretnym adresem e-mailowym przez 24 godziny na dobe. Jest oczywiste, ze dyzur
na stanowisku nauczyciela wirtualnego petni podczas jednego pelnego dnia kolejno kilka osob. Jego
podstawowa cecha jest cigglo$¢, co oznacza, iz uczacy si¢ moze porozumieé si¢ z nauczycielem
wirtualnym w kazdym momencie, w kazdej chwili.

Mozemy zatem przyjac, ze nauczyciel wirtualny, w tym przypadku jest dla uczacego si¢
swoistym ,,pogotowiem ratunkowym” lub wrecz oryginalnym ,korepetytorem”,  ktéry w
ostatecznos$ci pomaga mu na opanowanie (zrozumienie i zapamigtanie) konkretnego fragmentu tresci
Z programu nauczania.

W nauczaniu programowanym polaczonym tego z technologiami informacyjnymi komputer
staje si¢ znakomitym narzedziem do uczenia si¢, zwlaszcza uczenia si¢ w warunkach mobilnych.

Do zalet tego rodzaju nauczania nalezy zaliczy¢:

1. Mozliwos¢ rozpoczecia procesu opanowania tresci programowych przez podmiot uczacy
si¢ o kazdej, wygodniej dla niego porze dnia.

2. Mozliwos¢ wyboru zakresu tresci,ktore uczacy sie chce (ma zamiar) opanowac.

3. Mozliwos¢ wyboru miejsca uczenia si¢ (np. podczas podrdzy pociggiem lub przed snem w
tozku itd.)

4. Mozliwos¢ natychmiastowej konsultacji uczacego si¢ na nauczycielem wirtualnym,
konsultacji prowadzacej na zasadach partnerskich.

5. Mozliwo$¢ natychmiastowego sprawdzenia efektow uczenia si¢ przez poddanie si¢
odpowiednio przygotowanej procedurze testowania.

4. WNIOSKI I PERSPEKTYWY DALSZYCH BADAN

Nalezy jednak pamieta¢, ze komputer, mimo swoich imponujacych mozliwosci jest
wspaniatym narze¢dziem ,ale tylko narzg¢dziem w procesie nauczania — uczenia si¢, ktory co prawda
doraznie umozliwia czgSciowe zastgpienie edukacji naocznej, e-edukacja,ale trudno sobie wyobrazi¢
zeby zastapil ja catkowicie.

Okres pandemii 1 podjecie prob masowego ksztalcenia na odleglos¢ uswiadamia nam dobitnie,
ze w dydaktyce mamy do czynienia z nowym paradygmatem ksztalcenia, jakim bez watpienia jest
nauczanie na odlegtos¢. Oznacza to, iz do nauczania we wspotczesnych warunkach nie wystarczy
wyposazenie nauczyciela w umiejetnosci obstugi programéw komputerowych. Znacznie wazniejsze
jest przygotowanie go do tworczego zastosowania nowoczesnych urzadzen elektronicznych w
procesie nauczania — uczenia si¢. Istotnego znaczenia nabieraja,w tym przypadku, czynnosci
zwigzane z projektowaniem zaje¢ z wykorzystaniem nowej generacji urzadzen cyfrowych i
zwigzanych z nimi-technologii informatycznych.

Jednak w czasach ,gdy rola komputera i Internetu w procesie nauczania- uczenia si¢ nie jest
kwestionowania (jest poza dyskusja) warto dostrzega¢ juz nastgpny etap rozwoju technologii
informacyjnych, czyli wkraczanie sztucznych inteligencji (robotéw) do zycia cztowieka, w tym takze
do jego procesoéw edukacyjnych.

Juz dzisiaj w Japonii réznego rodzaju automaty i roboty stanowig cze$¢ wyposazenia pracowni
szkolnych [3].
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Wspotczesny robot edukacyjny nie jest jedynie srodkiem dydaktycznym, lecz poteznym
narzedziem wsparcia dla nauczyciela, wsparcia intelektualnego, ale takze merytorycznego i
organizacyjnego.

Obecnie roboty znalazty glownie zastosowanie w transporcie, medycynie, produkcji
przemystowej, budownictwie oraz srodowiskach nieprzyjaznych cztowiekowi takich, jak kosmos czy
glebiny morskie. Ponadto w niektorych krajach wysokorozwinietych gospodarczo coraz czesciej
mozemy je spotka¢ w domach na réznych stanowiskach [4]. Ale w tych domach mamy takze roboty
edukacyjne majace wpltyw na wychowanie 1 rozw0j dzieci i mtodziezy. Sa to roboty przygotowane
do rozmowy (lub czynnosci interakcyjnych) z dzieCmi o wartosciach, 0 postawach i zrachowaniach
godnych dla wspodiczesnego cztowieka.

Wydaje si¢ wiec, iz w relatywnie niedtugim czasie roboty stang si¢ w procesie nauczania, ale
takze wychowania, narzedziami niezwykle pozadanymi, a nawet niezastagpionymi. Bedg stuzyty do
gromadzenia, przetwarzania i odtwarzania informacji, ale przede wszystkim do zapewnienia tak
potrzebnej w procesie nauczania i wychowania interakcji.
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MODERN DISTANCE EDUCATION USING ELECTRONIC

TOOLS AND ROBOTS
Shlosek Franciszek
The Maria Grzegorzewska University
Warsaw Poland
ORCID ID: 0000-0002-9846-0253

Summary. A characteristic feature of modern processes in education is the combination of traditional
(stationary) form of learning with distance learning.

In the conditions of COVID-19 pandemic, most schools started working online, despite the lack of training
of teachers for distance learning, as well as the lack of equipment, including appropriate computer classes
and well-tested programs.

It is substantiated that the e-learning system plays a significant role in the introduction of distance learning,
in increasing its attractiveness and efficiency and the essence of which is to combine ICT with educational
software. The principles (small steps, full activation, quick control, and individualization of learning,
individualization of learning content and classification of complexity) of development and implementation
of educational programs for distance learning are determined.

The pandemic period and attempts to organize mass distance education have shown that today we can talk
about a new paradigm of education. This means that it is not enough to equip teachers with computer skills
to teach in today's world. It is much more important to prepare them for the creative use of modern electronic
devices in the educational process. In this case, the development of classrooms using next-generation digital
devices and related information technology is becoming more and more important. However, it is important
to remember that the computer, despite of its impressive capabilities, is only a tool in the educational
process and can only partially replace face-to-face education with e-learning, but it is difficult to imagine
that it will completely replace it.
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Emphasis is placed on the possibility of using artificial intelligence (robots) in the educational process, not
only as didactic tools, but also powerful tools for intellectual, subject and organizational support of teachers
and students.

Keywords: distance education; pandemic; educational programms; work.
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